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Recent research highlights the need to capture, represent and manage architectural design
decisions and architectural design rationale as key elements of Architectural Knowledge. Despite
the variety of techniques and tools that allow the visualization of this type of knowledge, there
are no studies that evaluate the adequacy of the different proposed visualization techniques for
exploiting Architectural Knowledge. We describe a set of visualization techniques that presents
Architectural Knowledge in a different way. These visualization techniques are analysed,
considering their strengths and weaknesses, performing an empirical evaluation with an
experiment. The main goal of this experiment is to evaluate which is the most usable
visualization technique when exploiting Architectural Knowledge in the process of doing
architectural changes. This work presents some experimental material used in the performance
of this experiment, such as a quick guideline to the visualization tools that take part in the
evaluation process, and a Microsoft Power Point presentation used to introduce the experiment
to the subjects.



1 Quick guideline to some visualization tools

Below it is presented a quick guideline to the five visualization tools (Compendium,
SequoiaView, ADDSS, Protégé and Jambalaya) that take part in the empirical evaluation.
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Cristina Roda Sanchez
Experimento de Evaluadidn de la Usabilidad Pégina2de 9
Marzo 2011

1 Compendium

Esta permite visualizar el conoci arquitecténico en forma de nodos y
enlaces entre ellos. Debemos cargar el fichero XMIL que contiene Ias dos estructuras relativas
2l EFT system. Los pasos son los siguientes:

1. Iniciar Compendium.

Logn Hame: o=

Passeuh

s [Lhem )

. Importar las estructuras del EFT system: File > Import -> XML file -> Import XML ->
(carpeta Proyectos -> FT sy Expor FT System.xmi)

Tmport XML ==}
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Una vez cargadas las estructuras, podemos comenzar a realizar las tareas propuestas,
haciendo doble clic en el icono EFT System. Se abrird otra ventana con dos estructuras, una
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desde el punto de vista de los requisitos (Requisitos), y otra desde el punto de vista de los
elementos arquitecténicos (AEs).

2. Abrir el proyecto EFT System: File > Open -> EFT System, donde Login Name y T e
Password son user. Q
P A
_ Inbo EFT Bystern.
[P u
—_— Reauretzs

# [Mspl: Cristina’s Home Window

" @ @

Trabajaremos con Ia paleta situada a Ia izquierds, donde cada elemento se comesponde

con lo siguiente:

. @mﬂaﬁmmn’. para plantear

. nodo respuesta, para proporcionar una posible respuesta o alternativa a una
cuestion

o [Elnoo lista, para crear una lista nodos; los
unz blisqueda; o para crear una coleccion de nodos que No necesitan estar vinculados
entre si (enlaces asociativos).

. nodo mapa, para crear un “dibujo” de las relaciones entre ideas; para agrupar
preguntas e ideas en grupos significativos; o para crear enlaces asodiativos entre
nodos.

+ [Elnodo pro, par zpovar una dea.

« [Elnoo contre, pora argumentar en contro de unaiidea.

« [®lnodo referencia,pera ntrosucicun enlace a un archivo externo.

« [@]nodo nota, para proporcionar informacién exra o .

.  nodo decision, para resolver una cuestion. Debe vincularse a una idea.
. .'ralia argumento, para representar un argumento general.

Notese que Ias estructuras proporcionadas para realizar las tareas, utilizan el nodo nota

para representar requisitos, ¥ €l nodo argumenta para fepresentar la rationale.
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2 SequoiaView

Esta herramienta permite visualizar la informcion de acuerdo a su estructura jerdrquica
de carpetas, por lo que, para realizar i i

los siguientes pasos:

1. Copiar Ias carpetas EFT system_requisitos y EFT system_AEs en C!\, para que sean Iz
raiz de la jerarquia. Estas carpetas las podéis encontrar en la carpeta Proyectos >
SequoiaView.

2. Iniciar SequoiaView.

3. Pinchar en el botén Browse para buscar cads una de las carpetas anteriormente

copiadas en €\,
L
=1 @) e 1

Para realizar Ias tareas propuestas, tendréis que modificar la estructura jerdrquica de
carpetas. Dich -1 i por carpeta hoja, que
son ficheros 1, los cuales deben contener algin cardcter para que Ia herramienta los pueda

visualizar adecuadamente.

3 ADDSS

ADDSS es una herramienta colaborativa (wiki), de tal forma que los cambios realizados
[pOr un usuario, serdn vistos por el resto de usuarios que comparten el mismo proyecto. Para
poder realizar las tareas propuestas, debéis tener asignado un usuario ya registrado, el cual
tendrd acceso al proyecto EFT system.

Los pasos para utilizar est herramienta online son los siguientes:

. Abrir el sitio web de ADDSS con &l navegador Intermet Explorer.
Cambiar ¢l idioma a Espafiol.

Entrar con el usuario y contraseiia que se 0s haya asignado
Puisar Entrar.

Para realizar las tareas propuestas, deberdis modificar/ahadir decisiones de disefio,
siguiendo los siguientes pasos:

1. Irala pestafa iteraciones:
Elegir &l proyecto EFT System.

b, Elegir Ia arquitsctura EFT System architecture.
¢ Elegir la vista ESTATICA

d. Seleccionar fa neradidn 1.

. Pulsar Ver/Modificar.
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Iteracanes:

También deberéis modificar/afiadir requisitos, siguiendo los siguientes pasos:

1. Irala pestaiia Arquitecturas.
2. Seleccionar la arquit EFT S el listado.
3. Pulsar Requisitos.

ﬁ Architecture Desion Desision Supsort System

(renvimics aratns aas ssvanes
Listada de Arquitecturas. -
[y —— Benerisetin [re— Fache

4 Protégé

Esta herramienta permite visualizar 1a informacién mediante una estructura jerdrquica,
similar ala vista del explorador de Windows. Debemos cargar el proyecto que contiene las dos
estruc | EFT system. Los pasos 3

1. Abrir Protégé.

2. En la ventana emergente inicial, elegir Open ather y buscar el proyecto (carpeta
Proyectos -> Protege_Jambalaya -> EFTsystem_X.ppril.

3. Iralapestafia OWL Classes para visualizar |a estructura jerérquica.
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tarezs propuestes, sblo hebri que crear, eliminer o modificar <l nomre de las dases.

n

proyectos que en el cao setescr, pera debemos sfadin una pesizfa muevs jera pader
utifizarie

aiztints & cama In presents ProtégE. En este caso, dendis hacer Ia tares que ro resizasteis en
Frotégd, operando ce fa mizma forms que con éxta Cima.

6

conacimiesto arquitectbnics de1 EFT system, wilizngs Qos pustas Ot vima giferntes:
requisitos y elementos arquitectinicas. La finslicad es, par tanto, faciftar i comprensan de

Néteze que cacs lemERto oe ' emnucturs s una Caze, Or ) que. pae reRiar iz

Para £5ts nerramientz, resizar 3510 0o g Ias res tarees propuestas.

Jambalaya

Esta hemamisnta 25t integrad can Frotézd, por ko Gue trabejarsmes wbre s mismas

1. iraimend project = Configure.
2 Selecsionor jomboleyaTab y putsar OK.

5§ sorimes s pestaha Joméwloys, vemes qut i estncturs del sistema o2 visualiza de forme

Anexo

En este anen

se presertan a3 dos estructires jerirquicss que representan el
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RED DE DECISIONES (desde el punto de vista de los elementos arquitectonicos)
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2 Introduction to the experiment

Below it is showed a Microsoft Power Point presentation used to introduce the
experiment to the subjects. It includes the experimental context, the EFT System and tasks to be
performed.

Contexto
Caso de estudio: EFT System
Tarea
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3Qué ventajas proporciona almacenar
esta informacion?
Cliente: clara comprension sobre los
cambios que ocurren en el entomo;
garantia de que la arquitectura se adapta a
sus necesidades de negocio.

Otros arquitectos: clara comprension sobre
aspectos clave de Ila arqguitectura,
incluyendo la rationale y las opciones
consideradas por el arquitecto original.
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La sucursal del Banco Popular de China
en Guangzhou dispone de un sistema
llamado EFT (Elecfronic Fund Transfer)
System.

Este sistema transfiere y liquida pagos de
gran valor enfre todos los bancos
especializados y comerciales de los
alrededores de Guangzhou.
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Ejemplo de red de decisiones para
soportar resistencia a fallos:

System uptime No single point Cost effective Supply NCR
99.95% (R) of failure (R) solufion (R) ware (R)
Machine failure
(AR)

Cuando se consfruye un sistema
software, se toman ciertas decisiones de
diseio que afectan a su arquitectura
software.
E. Base de datos Oracle, plataforma
Windows, etc.
Dichas decisiones deben documentarse,
asi como la justificacion de su eleccion
(rationale), para facilitar la evolucion del
sistema.
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El diseno del EFT System era muy exigente,
dado que debia ser un sistema digno de
confianza, eficiente y seguro.

Principal problema = disefio dificil de
entender por cualgquiera que no
perteneciera al equipo de desarrollo
original.

Solucién = capturar el conocimiento
arquitecténico para que cualquier persona
pudiera inferpretar dicho disefio.

Bpermanto os BraLOCEN 8 © LODIDED - CNg Booa

1t fulfills reliability
requirements (+)

Fault-resiient Fault-tolerant Cost
system system o
Selecied Bloctiad considerations (-)
Dual node Life keeper Middleware
g A . el
n el




Vamos a evaluar la usabilidad de 5
herramientas que permiten visualizar el
conocimiento arquitecténico del EFT
System en el soporte a la resistencia a
fallos.

Hay dos estructuras creadas para cada
herramienta (moodle - Proyectos), una
desde el punto de vista de los requisitos
y otfra desde el punfo de vista de los
elementos arquitecténicos (AEs).
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Después de redlizar las tareas sobre
cada hemramienta, cumplimentar su
cuestionario asociado (moodle).

Disponéis de:
Guia rapida de uso de las hemramientas
(moodle — Guia rapida.pdf).
Maquina virtual con las heramientas
instaladas (abrir con VMware la maquina
virtual ubicada en
C:AVMs\WindowsXP_EvaluacionUsabilidad).
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Tareas a redlizar:
Cambios en la estructura desde el punto de
vista de los requisitos:

El requisito COST EFFECTIVE SOLUTION cambia
por THE BEST SOLUTION.

Se anade el requisito 24h MONITORING, que
afectara a todas las ARs.

Cambios en la estructura desde el punto de
vista de los AEs:

La base de datos ORACLE cambia por una
MySQL.
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